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ТЕХНИЧЕСКАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ
талант
активность
успех

	Название
	Уровень
	Возраст
(лет)
	Срок
проведения
	Часов в неделю
	Аннотация

	
	
	
	
	
	
	площадка на ул. Зои Космодемьянской, 109
	

	1. 
	Программирование С++
	базовый
	14-15
	сентябрь-май
	2
	Программа предназначена для обучающихся в возрасте 14-15 лет, имеющих начальные, базовые знания в области программирования и/или прошедших обучение по дополнительной общеобразовательной программе «Азы программирования С++». В ходе реализации программы формируются навыки создания консольных программ, развивают навыки работы с различными программами для разработки программного обеспечения, закрепляют навыки создания проектов, составления алгоритмов для решения задач, а также по защите проделанной работы. 
Цель программы - закрепление обучающимися базовых знаний в области программирования C++ путем решения практических задач, обучение созданию компьютерных программ.


	
	
	
	
	
	
	площадка на пер. Северный, 9а

	2. 
	Квантум-Старт
	вводный
	11-12 
	Сентябрь - май
	2
	Программа направлена на знакомство с современными техническими направлениями и включает в себя изучение различных разделов: Робототехника (EV3), Разработка сайтов на конструкторе, Дизайн, Видеосъемка
Цель – формирование инженерного мышления и навыков технического творчества посредством первичного политехнического обучения.

	3. 
	Медиа. Объективно. Базовый проектный уровень
	базовый
	14-17
	Сентябрь - май
	4
	Программа помогает получить представление о работе специалистов медиасистем, ребята овладеют творческими и техническими методами работы современной мультимедийной журналистики. В программе делается упор на обучение техническим навыкам в медиасфере, но также внимание уделяется и грамотному выстраиванию медиаконтента, изучению основ и написанию сценария

	4. 
	Хайтек. Вводный модуль
	вводный
	12-13 
	Сентябрь-январь
Январь-май
	4
	Программа познакомит обучающихся с основами разных сфер производственной деятельности, позволит ребенку сформировать первоначальные практические навыки работы на современном оборудовании в сфере 3D-печати и лазерных технологий, познакомит со специализированным программным обеспечением для работы с векторной графикой и объемными моделями, а также для работы на ЧПУ-станках

	5. 
	Хайтек. Базовый уровень
	базовый
	13-14 
	Сентябрь-май
	2
	Программа является логичным продолжением программы «Хайтек. Вводный модуль» и направлена на формирование базовых предметных компетенций в направлении, углубленное изучение программного обеспечения для создания первых проектов

	6. 
	Хайтек. Базовый проектный уровень
	базовый
	14-15 
	Сентябрь - май
	4
	[bookmark: _GoBack]Программа направлена на формирование базовых навыков инженерно-конструкторского подхода к проектированию и прототипированию, получение практических навыков по работе с оборудованием в сфере аддитивных, лазерных и фрезерных технологий и обучение основам проектной деятельности. Изучение методов и способов обработки материалов позволяет на практике познакомиться с инженерными профессиями, расширить технический кругозор

	7. 
	Хайтек. Продвинутый уровень
	продвинутый
	15-17 
	Сентябрь -май
	4
	Программа является логичным продолжением программы «Хайтек. Базовый проектный уровень», в рамках которого. Обучение по программе позволяет углублять имеющиеся знания и навыки в процессе реализации кейсов от заказчиков из реального сектора экономики и заданий различных конкурсов

	8. 
	Промышленная робототехника. Вводный модуль
	вводный
	12-13 
	Сентябрь-январь
Январь-май
	4
	Программа направлена на знакомство с учебными конструкторами LEGO® MINDSTORMS® Education EV3, на основе которых ребята получают представление об особенностях составления программ управления, автоматизации механизмов при моделировании промышленных роботов. Знакомство детей с основами конструирования, программирования происходит на основе стандартного программного обеспечения, которое отличается понятным интерфейсом, позволяющим ребёнку постепенно входить в сферу промышленной робототехники

	9. 
	Промышленная робототехника. Базовый уровень
	базовый
	13-14 
	Сентябрь-май
	2
	Программа направлена на продолжение работы с конструктором EV3, а также знакомство с другими робототехническими наборами: Vex, Bioloid, Arduino. Изучая данные наборы, обучающиеся пробуют свои силы в робототехнических соревнованиях и конкурсах 

	10. 
	Промышленная робототехника. Базовый проектный уровень
	базовый
	14-15 
	Сентябрь май
	4
	Программа направлена на профессиональную ориентацию обучающихся в области промышленной робототехники через решение кейсов от предприятий и организаций республики, что позволяет обучающимся на своем опыте пройти решение профессиональных задач, стоящих перед специалистами инженерной сферы

	11. 
	Мехатроника. Продвинутый уровень
	продвинутый
	15-17 
	Сентябрь-май
	4
	Программа направлена на углубленное изучение области мехатроники и  промышленной робототехники и внедрение полученных знаний через реализацию кейсов от партнеров или участие в соревнованиях и конкурсах регионального и федерального уровня

	12. 
	VR/AR. Вводный модуль
	вводный
	12-13 
	Сентябрь-январь
Январь-май
	4
	Программа направлена на первоначальное знакомство детей со сферой виртуальной и дополненной реальности, знакомство с профессиями и необходимыми знаниями и навыками для развития в данной сфере

	13. 
	VR/AR. Базовый уровень
	базовый
	13-14 
	Сентябрь-май
	2
	Программа является логичным продолжением программы «VR/AR. Вводный модуль» и предназначена на развитие предметных компетенций в области виртуальной и дополненной реальности, создание первых проектов – приложений виртуальной и дополненной реальности

	14. 
	VR/AR. Базовый проектный уровень
	базовый
	14-15 
	Сентябрь май
	4
	Обучение направлено на развитие учащимися навыков разработки приложений с устройствами виртуальной и дополненной реальности, а также создание мультимедийного контента для данных устройств, а также на развитие навыков командной работы, участие в разработке инженерных задач и участие в специализированных соревнованиях

	15. 
	VR/AR. Продвинутый уровень
	продвинутый
	15-17 
	Сентябрь-май
	4
	Программа направлена на приобретение навыков проектной работы с устройствами виртуальной и дополненной реальности, а также разработке решений кейсов от партнеров направления; также программа предусматривает развитие навыков командной работы, участие в разработке инженерных задач и специализированных соревнованиях, что позволяет обучающимся быть в развивающей образовательной среде

	16. 
	Промышленный дизайн. Вводный модуль
	вводный
	12-13 
	Сентябрь-январь
Январь-май
	4
	Программа объединяет в себе различные формы деятельности как технической, так и художественной направленности –  это рисование, ручное макетирование, скетчинг, графический дизайн

	17. 
	Промышленный дизайн. Базовый уровень
	базовый
	13-14 
	Сентябрь-май
	2
	Программа является продолжением программы «Промышленный дизайн Вводный модуль» и направлена на развитие полученных навыков, а также приобретение дополнительных компетенций в области дизайна и 2D- и 3D-моделирования

	18. 
	Промышленный дизайн. Базовый проектный уровень
	базовый
	14-15 
	Сентябрь май
	4
	Программа направлена как на развитие творческого, аналитического, критического мышления и креативности, так и на развитие предметных компетенций в рамках решения кейсов и проектов от заказчиков
Цель – создание условий для развития и углубления гибких и предметных компетенций в области промышленного дизайна, у обучающихся, через реализацию реальных кейсов и конкурсных заданий с задействованием проектной деятельности.

	19. 
	Промышленный дизайн. Продвинутый уровень
	продвинутый
	15-17 
	Сентябрь-май
	4
	Программа является продолжением программы «Промышленный дизайн. Базовый уровень» и выступает одним из механизмов формирования творческой личности в сфере "Промышленный дизайн", дает навыки развития базового технического конструирования, изучения понятий конструкции и ее основных свойств, навыки взаимодействия в группе и знания особенностей проектной деятельности. Программа предполагает, как самостоятельную, так и групповую работу обучающихся, направленную на анализ и выявление потребностей людей, формирование пользовательского запроса и идеи воплощения проектов, в том числе от кейсов от партнеров

	20. 
	Аэро. Вводный модуль
	вводный
	12-13 
	Сентябрь-январь
Январь-май
	4
	Программа в целом начинает формировать у детей знания и навыки, необходимые для работы с беспилотными авиационными системами и развивает технические способности школьников, а также позволяет обучить ребенка правильно моделировать и конструировать
Цель – формирование у обучающихся первоначальных знаний и навыков по направлению лётная эксплуатация БАС, в том числе технологии пайки и программированию полетного контроллера

	21. 
	Аэро. Базовый уровень
	базовый
	13-14 
	Сентябрь-май
	2
	Программа является продолжением программы «Аэро. Вводный модуль». На программе ребята углубляются в сферу беспилотных авиационных систем и развивают полученные ранее навыки, начинают участвовать в конкурсах и соревнованиях.

	22. 
	Аэро. Базовый проектный уровень
	базовый
	14-15 
	Сентябрь май
	4
	Обучаясь по программе, учащиеся получают знания и умения, которые не только помогут разобраться в тонкостях сборки и настройки БПЛА мультироторного типа, но и научатся определять и решать проблемы (на основе кейсов, конкурсных заданий, соревнований и др.) с использованием новейшего оборудования

	23. 
	Аэро. Продвинутый уровень
	продвинутый
	15-17 
	Сентябрь-май
	4
	Программа направлена на углубленное изучение сферы беспилотных летательных аппаратов. Занимаясь по данной программе, обучающиеся получают возможность участвовать в соревнованиях, работать над проектами и решением кейсов и более сложных проблемных ситуаций с использованием 

	24. 
	IT. Вводный модуль
	вводный
	12-13 
	Сентябрь-январь
Январь-май
	4
	Программа направлена на развитие логического мышления, знакомство с блок-схемами программирования и формирование первоначальных навыков программирования в Python

	25. 
	IT. Базовый уровень 
	базовый

	13-14 
	Сентябрь-май
	2
	Программа является логичным продолжением программы «IT. Базовый уровень» и углубляет знания в области программирования 

	26. 
	IT. Базовый проектный  уровень 

	базовый

	14-16
	Сентябрь-май

	4
	Программа является логичным продолжением программы «IT. Базовый уровень» и углубляет знания в области программирования. Кроме того, обучающиеся участвуют в соревнованиях и чемпионатах по данному направлению, по желанию участвуют в реализации кейсов от партнеров
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